
Меч и Магия 10: Наследие

Автор: Evgeny Voronov
28.01.2014 03:44 - Обновлено 09.04.2018 15:15

Пока дам краткое описание копипаста маркетинговых тезисов, но в дальнейшем
заполним отдельный раздел об игре (и других играх всей серии также 
честно-честно
).

  

      
  

Дата выхода / в России: 23.01.2014
Разработчик / Издатель: Ubisoft
Издатель в России: Бука
Системные требования:

    
    1. Операционная система: Windows Vista / Windows 7 / Windows 8  
    2. Процессор: Intel Core 2 Duo E7300 @ 2.6 GHz or AMD Athlon 64 X2 5200+ @ 2.7 GHz
/ Intel Core 2 Quad @ 2.4 GHz or AMD Phenom x4 @ 2.3 GHz   
    3. Оперативная память: 4 Гб / 6 Гб  
    4. Видеокарта: nVidia GeForce 8800GT or AMD Radeon HD3870 (512MB VRAM with
Shader Model 4.0 or higher)   
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    5. Звуковая карта: cовместимая с DirectX  
    6. Места на жестком диске: 10 Гб  

  

  Сюжет
  Спустя некоторое время после событий Might & Magic® Heroes® VI (уже печалька, не
перевариваю я никаких кулстори всем_"армагеддец" после 3 героев, такую душевную
вселенную загубили)
город Картал, расположенный на полуострове Агин и когда-то с гордостью носивший
титул колонии Священной Империи, сейчас на грани выхода из союза.
 

На кону судьба 4 искателей приключений, втянутых в политические махинации и
угодивших в гущу интриг, плетущихся в Картале. За власть над городом борются
различные силы и группы, как старые, так и недавно возникшие.

  

Набираясь опыта и зарабатывая славу, ваши герои своими действиями будут решать
судьбу полуострова Агин. Продемонстрировав усердие, отвагу и героизм, они смогут
изгнать призраков прошлого и развеять мрачную тень, повисшую над будущим этих
земель.
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    Ключевые особенности
  

    
    1. Возможность создать свою собственную тактику боя игры  
    2. Игра в традиционном геймплее серии Might & Magic, т.е. как пошаговая ролевая
игра с видом от первого лица и управлением командой из четырех персонажей   
    3. Можно выбрать пол персонажей и одну из четырех возможных рас для каждого.
Любой из героев может быть человеком, гномом, орком или эльфом. Каждой расе
доступно три класса со своим набором навыков и способностей.   
    4. Сражение с различными существами и боссами, выполнение различных заданий и
развитие своего отряда, добывая новые могущественные артефакты.   
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  Скриншоты
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